
Cascadia játékszabály

Előkészületek

● Á� llatok a zsa�kba.
● É� lo� helylapka = (ja� te�kos x 20) + 3. Lefordí�tott csoportokba.
● Mindenkinek: 1 ha� rmas e� lo� helylapka.
● Á� llatfajta�nke� t 1-1 pontozo� ka� rtya.
● 4 „e� lo� helylapka + a� llat” pa� rt hú� zni, kihelyezni.

A játékos köre

● Ha mind a 4 állat egyforma, le kell csere� lni o� ket (ve�ge�n visszatenni a zsa�kba).
● Ha 3 egyforma állat van, akkor le lehet csere� lni az egyforma�kat (fordúlo� nke�nt egyszer).
● Felhaszna� lhat egy vagy több tobozt:

○ ba� rmennyi a� llat lecsere� le�se�re
○ ba� rmelyik e� lo� helylapka e�s ba� rmelyik a� llat kiva� laszta� sa� ra

● Ha nem haszna� l tobozt: választ 1 e� lo� helylapka + a� llat kombina� cio� t.
● Lehelyezi az élőhelylapkát a saja� t terú3 lete�re ú� gy, hogy legala�bb az egyik oldala� val 

e�rintkezzen egy ott le�vo�  e� lo� helylapka�val.
● Lehelyezi az állatot egy olyan e� lo� helylapka� ra, ami me�g ú3 res, e�s rajta van az a� llat ikonja. (Ha 

nem → vissza a zsa�kba).
● Ha olyan lapka� ra helyezi a a� llatot, amin csak az a fajta szerepel, kap egy tobozt.
● Feltöltés: a felvett e� lo� helylapka e�s a� llat helye�re ú� jat hú� z.
● Á ja� te�knak vége, ha nem lehet az e� lo� helylapka� t felto3 lteni (= 20 fordúlo� ).

Pontozás

1. Áz a� llatokat a pontozókártyák alapja�n.
○ Medve: a csoportok nem e�rintkezhetnek, a csoport nagysa�ga pontosan kell egyezzen.
○ Vapiti: csoportok e�rintkezhetnek, a to3 bb pontot e�ro�  csoporthoz kell sza�molni.
○ Lazac: a rajban minden lazac max. 2 ma�sikkal e� rintkezhet.
○ Ö7 lyv: C - egy o3 lyv to3 bbszo3 r is szerepelhet, D - minden o3 lyv csak 1x szerepelhet.
○ Ro� ka: B e�s D - a pa� roknak nem kell egyma�s mellett elhelyezkedniú3 k. C - csak a 

legnagyobb csoport sza�mí�t
2. Összefüggő (legala�bb egy, azonos tí�púsú�  oldalúkkal csatlakozo� ) élőhelyek alapja�n:

○ minden elo� hely fajta�bo� l a legnagyobb o3 sszefú3 ggo�  csoportot kell pontozni
○ 1 lapka = 1 pont.

3. Á ja� te�kosok ko3 zú3 l minden e� lo� hely fajta�bo� l a legnagyobb o3 sszefú3 ggo�  terú3 lettel rendelkezo�  
pluszpontot kap, a ja� te�kosok sza�ma� to� l fú3 ggo� en:

○ 2 ja� te�kos: +2, ha do3 ntetlen: +1
○ 3-4 ja� te�kos:

■ egy legnagyobb: +3, a ma�sodik legnagyobbe�rt: +1
■ do3 ntetlen - ke�t legnagyobb: +2
■ do3 ntetlen - ha� rom legnagyobb: +1

○ solo ja� te�k: terú3 let ≧ 7: +2
4. Minden megmaradt toboz = 1 pont.

Pontegyenlo� se�g esete�n a tobozok sza�ma do3 nt.


